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浙江省 2019 年 10 月高等教育自学考试

建筑环境艺术设计试题
课程代码:06222

摇 摇 请考生按规定用笔将所有试题的答案涂、写在答题纸上。

选择题部分

注意事项:

摇 摇 1. 答题前,考生务必将自己的考试课程名称、姓名、准考证号用黑色字迹的签字笔或钢笔

填写在答题纸规定的位置上。

摇 摇 2. 每小题选出答案后,用 2B 铅笔把答题纸上对应题目的答案标号涂黑。 如需改动,用橡

皮擦干净后,再选涂其他答案标号。 不能答在试题卷上。

一、单项选择题(本大题共 10 小题,每小题 2 分,共 20 分)

在每小题列出的四个备选项中只有一个是符合题目要求的,请将其选出并将“答题纸冶的

相应代码涂黑。 错涂、多涂或未涂均无分。

1. 最早的造园行为可以追溯到二千多年前,以下不是造园四项重要内容的是

A. 理水 B. 城市规划 C. 植物配置 D. 建筑营造

2. 以下著名历史遗迹中不属于代表性园林的是

A. 法国凡尔赛宫 B. 北京颐和园

C. 埃及金字塔 D. 纽约中央公园

3. 16 世纪文艺复兴时期,意大利建造了许多庄园,其中比较完整地保留下来的名园有

A. 阿尔罕布拉宫 B. 兰台庄园

C. 凡尔赛宫 D. 巴比伦空中花园

4. 摇 摇 摇 是当代园林建设的发展趋势,它以保持生态平衡、美化环境、减少环境灾害为主要

目的。

A. 法式园林 B. 生态园林

C. 日式园林 D. 东方园林

5. 园林设计表现技法中水墨渲染的大面积渲染方法有平涂、叠加和

A. 水平运笔 B. 点彩 C. 退晕 D. 勾勒
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6. 不属于世界三大园林体系的园林是

A. 东南亚园林 B. 欧洲园林

C. 东亚园林 D. 西亚园林

7. 园林设计的职责范围不包括下面哪个部分

A. 方案设计 B. 总规设计 C. 详细设计 D. 施工图设计

8. 通常园林设计中把喷泉、幕布、水墙等安排在轴线的交点上、空间的醒目处,这种设计及体现

的是水景造景手法中的

A. 基底作用 B. 系带作用

C. 焦点作用 D. 整体水环境设计

9. 18 世纪中叶以后,受到中国造园艺术影响的是欧洲哪个国家的造园

A. 意大利 B. 法国 C. 英国 D. 德国

10. 《现代景观中的园林》一书是由英国哪位景观设计师写作的

A. 谢梅耶夫 B. 沃克斯 C. 勒诺特 D. 唐纳德

非选择题部分

注意事项:

摇 摇 用黑色字迹的签字笔或钢笔将答案写在答题纸上,不能答在试题卷上。

二、填空题(本大题共 5 小题,每空 2 分,共 20 分)

11. 园林设计中植物的配置按平面形式分为摇 摇 摇 、摇 摇 摇 的两种形式。

12. 建造园林的目的是在一定的地域,运用摇 摇 摇 和艺术手段,通过摇 摇 摇 、植物栽植和建筑布

置等途径,创作出一个供人们欣赏、游憩的优美环境。

13. 法国摇 摇 摇 是世界最大宫园之一,是法国国王路易十四于摇 摇 摇 年开始营建,历时百年。

14. 植物在园林设计的空间构成中可作为摇 摇 摇 、背景和摇 摇 摇 。

15. 植物种植基本方法中有一个适地种树的原则:规模较大的种植设计应以摇 摇 摇 为原则,以

摇 摇 摇 为种植设计的理论模式。

三、名词解释题(本大题共 4 小题,每小题 5 分,共 20 分)

16. 大地艺术

17. 亭

18. 日本庭院

19. 空间序列
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四、简答题(本大题共 2 小题,每小题 10 分,共 20 分)

20. 简述中国古典园林的基本特征。

21. 结合自己的水墨渲染实践,简述渲染过程中常容易出现的问题并分析其原因。

五、论述题(本大题 20 分)

22. 方案构思是方案设计中至关重要的一环,方案构思的切入点也是多样的。 请结合具体设计

实例(自己做的实例或设计大师案例,可画图示意),论述方案构思如何落实到具体的图

纸上。
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