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浙江省 2018 年 4 月高等教育自学考试

电电脑印刷设计试题
课程代码:10132

摇 摇 请考生按规定用笔将所有试题的答案涂、写在答题纸上。

选择题部分

注意事项:

摇 摇 1. 答题前,考生务必将自己的考试课程名称、姓名、准考证号用黑色字迹的签字笔或钢笔

填写在答题纸规定的位置上。

摇 摇 2. 每小题选出答案后,用 2B 铅笔把答题纸上对应题目的答案标号涂黑。 如需改动,用橡

皮擦干净后,再选涂其他答案标号。 不能答在试题卷上。

一、单项选择题(本大题共 15 小题,每小题 2 分,共 30 分)

在每小题列出的四个备选项中只有一个是符合题目要求的,请将其选出并将“答题纸冶的

相应代码涂黑。 错涂、多涂或未涂均无分。

1. 公元 1297 年,摇 摇 摇 创制木活字与转轮排字法。

A. 毕升 B. 王祯 C. 华燧 D. 谷腾堡

2. 传统印刷的五大要素是指原稿、油墨、承印物、印版和

A. 凹版印刷机 B. 丝网印刷机

C. 平版印刷机 D. 印刷机械

3. 三色印刷采用的加网角度通常是

A. 0毅、15毅、45毅 B. 0毅、75毅、45毅

C. 75毅、15毅、45毅 D. 15毅、75毅、0毅

4. 在色料的混合中,青色和黄色混合呈现

A. 绿色 B. 蓝色 C. 白色 D. 墨色

5. 在印前图文信息处理中,用于图形制作的软件是

A. FreeHand B. Photoshop

C. QuarkXPress D. Adobe InDesign

6. 印刷输出方式使用的色彩模式是

A. RGB 模式 B. HSB 模式 C. 灰度模式 D. CMYK 模式
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7. 应用于胶印图像格式比较合适的是

A. TIFF B. JPEG C. PNG D. GIF

8. 印刷成品边缘有图文,叫出血。 在版面设计时,出血位一般为 3mm,其作用是防止图文出现

A. 脏点 B. 露白 C. 错位 D. 锯齿

9. 单位面积内,网点数量不变、网点大小变化来再现原稿层次的加网方式称为

A. 调频网 B. 调幅网 C. 圆形网 D. 方形网

10. 英文简写 DI,中文含义是

A. 计算机直接成像 B. 计算机直接制版

C. 栅格图像处理器 D. 桌面出版系统

11. 形成印刷图像的基本元素是

A. 点 B. 线条 C. 网点 D. 实地

12. 胶印工艺是利用摇 摇 摇 的客观规律,用水参加印刷以及通过橡皮转印滚筒间接印刷。

A. 油水分离 B. 油水相融 C. 版墨分离 D. 版墨相融

13. 下列选项中属于凸版印刷的是

A. 丝网印刷 B. 柔性版印刷

C. 珂罗版印刷 D. 移印

14. 在实际的应用中,使用陷印的规则是,摇 摇 摇 向暗色扩张。

A. 红色 B. 绿色 C. 亮色 D. 蓝色

15. 特殊网屏常用的有沙目网屏、波浪网屏、直线网屏等,是印刷设计人员进行摇 摇 摇 的重要手

段之一。

A. 快速拼版 B. 增加网目

C. 文本处理 D. 图形创意

非选择题部分

注意事项:

摇 摇 用黑色字迹的签字笔或钢笔将答案写在答题纸上,不能答在试题卷上。

二、填空题(本大题共 5 小题,每空 1 分,共 10 分)

16. 中国标准书号由摇 摇 摇 和摇 摇 摇 组成。

17. 印版依据印刷部分和图文部分相对位置的高低和结构不同,可分为摇 摇 摇 、摇 摇 摇 、平版和

凹版四类。

18. 彩色图像的色调可分为摇 摇 摇 、摇 摇 摇 和暗调区。
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19. 黄、品红、青三原色中的任意两色混合的颜色称为摇 摇 摇 ,黄、品红、青三原色中的三色混合

的颜色称为摇 摇 摇 。

20. 打样方式有摇 摇 摇 、摇 摇 摇 、数码打样、喷墨打样和彩色激光打印机。

三、名词解释题(本大题共 4 小题,每小题 5 分,共 20 分)

21. 数字印刷

22. 自翻版

23. 凹凸工艺

24. 拼版

四、问答题(本大题共 3 小题,第 25 小题 12 分,第 26 小题 13 分,第 27 小题 15 分,共 40 分)

25. 印前检查主要包括哪些内容? (12 分)

26. 简述凹版印刷的特点。 (13 分)

27. 简述色彩管理系统的主要步骤。 (15 分)
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