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浙江省 2021 年 4 月高等教育自学考试

电电脑印刷设计试题
课程代码:10132

摇 摇 1. 请考生按规定用笔将所有试题的答案涂、写在答题纸上。

摇 摇 2. 答题前,考生务必将自己的考试课程名称、姓名、准考证号用黑色字迹的签字笔或钢笔

填写在答题纸规定的位置上。

选择题部分

注意事项:

摇 摇 每小题选出答案后,用 2B 铅笔把答题纸上对应题目的答案标号涂黑。 如需改动,用橡皮

擦干净后,再选涂其他答案标号。 不能答在试题卷上。

一、单项选择题:本大题共 15 小题,每小题 2 分,共 30 分。 在每小题列出的备选项中只有一项

是最符合题目要求的,请将其选出。

1. 以下描述不正确
踿踿踿

的是

A. 造纸术和印刷术在人类文明成就中非常的重要

B. 造纸术是中国古代四大发明之一

C. 纸和印刷术使得文明代代相传

D. 竹片和绢帛是中国最早期的书写材料

2. 桌面出版系统最初是摇 摇 摇 提出的。

A. 1985 年由美国人波导·希莱纳得

B. 2000 年由英国人波导·希莱纳得

C. 1985 年由英国人波导·希莱纳得

D. 2000 年由美国人波导·希莱纳得

3. 以下描述正确
踿踿

的是

A. 橡胶版印刷和活版印刷不同

B. 按印刷版面结构分为:凸版、凹版、平版和孔板印刷

C. 凹版印刷分为雕刻凹版和照相凸版

D. 平版印刷起源于金属板印刷
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4. 关于平版印刷特点描述正确
踿踿

的是

A. 油墨浓厚、色调鲜艳

B. 可应用于任何材料,曲面印刷也可以

C. 制版工艺复杂,成本较高

D. 利用油水相斥的自然规律制作印版

5. 以下描述不正确
踿踿踿

的是

A. 早期的计算机字体是点阵字体

B. 中国最早开发的印刷字体是北大方正的汉字字体

C. 单个矢量字体受到分辨率的限制

D. 方正硬笔楷书字库填补了国内硬笔楷书字库的空白

6. 以下相关描述不正确
踿踿踿

的是

A. 现在彩色印刷中多用四色印刷

B. 任何一种三原色,其中的二原色相加就等于另一种原色的间色

C. 彩色印刷中用黄、品红、青与黑色作为基本色

D. 在光学中,补色关系被称为主色与补色

7. 拼好版的纸张,选择印刷时最常见的左右翻转印,即

A. 正反版 B. 自翻版 C. 正反套印 D. 自翻套印

8. 摇 摇 摇 是目前使用最为广泛的一种加网技术。

A. 四色加网技术 B. 调频加网技术 C. 调幅加网技术 D. 色阶加网技术

9. 以下关于线画的原创设计描述不正确
踿踿踿

的是

A. 图形可以作横向倾斜或纵向倾斜可以造成很好的效果

B. Blend 功能可以处理不规则形状的渐变

C. 使用黑色平网作为不同方式的填充,可以塑造画面的情绪

D. 线画是一种硬调色阶的彩色画

10. 以下描述不正确
踿踿踿

的是

A. 中间调是图像中网点百分比在 25% -75%之间的图像

B. 高光区是指图像中最亮的部分,0% -25%

C. 暗调区是指图像中最暗的部分,75% -100%

D. 进行色彩校准主要是针对中间调来完成
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11. 关于 TIFF 格式描述不正确
踿踿踿

的是

A. 输出要求比较简单

B. 支持双色调图像

C. 能记录信息详细,比其他图像格式多得多

D. 在图像处理中可以把重要信息保存在通道内

12. 以下相关阐述不正确
踿踿踿

的是

A. 网点增量是指印刷过程中半色调网点的点子变大

B. 网点增量太多时,便会导致印刷成品过亮

C. 套不准的情况发生于拼大版时网片没有拼准

D. 让色块做细微的重叠可以弥补套不准所发生的问题

13. 以下相关阐述不正确
踿踿踿

的是

A. 长篇文章用小五号宋体字为佳

B. 印前文字信息处理也称为文字排版

C. 正文字号过小,不易阅读

D. 注文用小六号字为宜

14. 以下相关阐述正确
踿踿

的是

A. Photoshop 软件做出来的稿件为矢量图

B. Word 软件也可以作为印刷排版的软件

C. Photoshop 软件适用于文字的排版和制作

D. Photoshop 软件具有图像处理、蒙版的制作功能

15. 以下相关阐述不正确
踿踿踿

的是

A. 裁切线应该以实线表示

B. 打样是工艺中用于检验印前制作质量的必需工序

C. 折叠线应该以点线来表示

D. 湿打样是最常用、最经济实惠的打样方式
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摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇 摇二、多项选择题:本大题共 5 小题,每小题 3 分,共 15 分。 在每小题列出的备选项中至少有两

项是符合题目要求的,请将其选出,错选、多选或少选均无分。

16. 以下相关阐述正确的是

A. 建国初期,设置了全国出版工作的国家机构———出版总署

B. 随着改革开放,逐渐淘汰了铅字印刷工艺

C. 1440 年,欧洲发明铅合金活字印刷术

D. 70 年代后,日本发明了由计算机控制的激光照排设备

E. 英国人用汉字铅活字印出了一部《新旧约圣经》

17. 传统的印刷按原稿的颜色分类,可以分为

A. CMYK 原稿 B. 彩色原稿 C. 黑白原稿

D. 三原色原稿 E. RGB 原稿

18. 目前的印刷设计中,桌面计算机可以使用摇 摇 摇 用来设定网线。

A. PageMaker B. QuarkXPress C. FreeHand

D. Photoshop E. SaddleStitched

19. 所有的色彩原稿或图像都可以划分为

A. 高光区 B. 中光区 C. 灰阶区

D. 暗调区 E. 偏色区

20. 现代印刷排版系统包括

A. 排版误区 B. 排文字工艺流程 C. 文字印刷校对

D. 书籍排版 E. 电子排版系统

非选择题部分

注意事项:

摇 摇 用黑色字迹的签字笔或钢笔将答案写在答题纸上,不能答在试题卷上。

三、名词解释题:本大题共 4 小题,每小题 5 分,共 20 分。

21. 数字化印刷

22. 分色照相

23. 色彩管理系统

24. 印刷排版
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四、论述题:本大题共 3 小题,第 25、26 小题各 10 分,第 27 小题 15 分,共 35 分。

25. 论述色版创新的形式和方法。

26. 论述排版的艺术风格类型。

27. 论述印刷工艺的革新。
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